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1.

Das REK

Der Inhalt

«Freiraume»
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Management Summary

Im Jahr 2021 erarbeitete eine Arbeitsgruppe im Auftrag des Gemeinderates ein
raumliches Entwicklungskonzept (REK) fr Pfaffikon." Die Anliegen und Perspekti-
ven der Bevolkerung wurden in vier thematischen Workshops abgeholt und disku-
tiert. Die Fachstelle Kind Jugend Integration erhielt dabei vom Gemeinderat den
Auftrag, in einem Teilprojekt die Sicht der Kinder und Jugendlichen auf die Frei-
raume separat zu erfassen. Erste Ergebnisse hierzu wurden im Workshop vom 12.
Juni 2021 zu den Freiraumen von der Fachstelle Kind Jugend Integration und von
der Jugendarbeit Pfaffikon prasentiert.

Der vorliegende Bericht beschreibt das Vorgehen, die Methoden sowie die Erkennt-
nisse der Beteiligung, wobei er mehrere Hauptanliegen erfullt. Einerseits tritt durch
die Auswertung der verschiedenen Beteiligungsformate die Sicht der Kinder und
Jugendlichen auf die Freiraume Pfaffikons zu Tage. Das dadurch erhobene Wissen
wird dabei den Akteuren seitens Gemeindeverwaltung, Jugend- und Schulsozialar-
beit, sowie Politik verfigbar gemacht, womit es, im Rahmen der Ausarbeitung des
REK wie auch weiterer Projekte, als Perspektive der Kinder und Jugendlichen ge-
nutzt werden kann. Nebst dieser Darstellung der erhobenen Perspektive spricht der
Bericht andererseits auch Empfehlungen aus, die moglicherweise erste nachgela-
gerte Projekte anstossen konnten. Zusatzlich ist dem Bericht eine Tabelle mit mog-
lichen Massnahmen und Projektenideen angehangt. Diese Liste ist als erster
Vorschlag fur ein Arbeitsinstrument gedacht, die laufend weiterentwickelt und be-
arbeitet werden kann.

Das Thema Freiraume und die Moglichkeit der Beteiligung haben grosses Interesse
geweckt, was sich an der Anzahl der beteiligten Personen widerspiegelt. Nebst der
Onlinebeteiligung, an der 140 Jugendliche teilnahmen, beteiligten sich eine Kinder-
garten- sowie vier Primarschulklassen aus den Schulhdusern Obermatt und Stein-
acker. Mittels Begehungen, Plenumsdiskussionen, Arbeitsblatter und Zeichnungen
wurden die Sichtweisen und konkreten Wiinsche der Schul- bzw. Kindergartenklas-
sen erhoben. Die Jugendarbeit Pfaffikon hat zudem zusammen mit Jugendlichen
einen Film? erstellt, in dem einzelne Jugendliche ihre Sichtweise auf die Pfaffiker
Freiraume erlautern. Zusatzlich konnten sich junge Menschen, im Workshop zu
den Freiraumen vom 12. Juni, mit ihren Anliegen direkt einbringen.

! Alle wichtigen Informationen zum Prozess (u.a. auch die Zusammensetzung der erwahnten Arbeitsgruppe,
finden sich unter: https://www.pfaeffikon.ch/politik/projekte/raumentwicklungskonzept/
2 Der Film findet sich unter: https://www.youtube.com/watch?v=BqwZZeRxKDw&t=1576s
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Den verschiedenen Beteiligungsformaten lagen dabei die zwei folgenden Schlis-

selfragen zugrunde, welche die Beteiligung der Jugendlichen und der Kinder struk-

turierten.

¢ Welche Orte und Platze sind fur die Kinder und Jugendlichen in Pfaffikon wichtig?

¢ Welche Qualitaten und Defizite bestehen an diesen Orten? Haben die Kinder und
Jugendlichen Ideen und Anliegen betreffend dieser Orte?

Seitens Jugendlicher zeigte sich, dass insbesondere der See, die Schulareale Stein-
acker und Mettlen, der Bahnhof, die Badi und das Jugi sehr wichtige Orte sind. Ge-
schatzt und aufgesucht werden diese Platze primar, um Freunde zu treffen und
ungestort unter sich sein zu kdnnen. Faktoren wie Wetterschutz, die Zentralitat des
Ortes oder Einkaufsmaoglichkeiten sind dabei sehr wichtig. Zu Konflikten kommt es
insbesondere am See und am Bahnhof. Die Ideen, Wiinsche und Anliegen an den
Raum sind ausserst vielseitig. Zusammenfassend kann ausgesagt werden, dass
die Forderungen im Kern den Wunsch nach (mehr) Raumen umfasst, in denen sich
die Jugendlichen geborgen, toleriert und akzeptiert fihlen.

Die Kinder ausserten sich aufgrund ihres kleineren Bewegungsradius primar zu ih-
rem Wohnumfeld und den Schularealen sowie zum Seegebiet, zur Badi und zum
Wald. An den Orten treffen sie auf Freunde, befinden sich in der Natur und finden
fUr sie geeignete Spielinfrastrukturen. Aber auch Konsummaglichkeiten (Restau-
rant oder Kiosk) werden z.B. am See oder in der Badi sehr geschatzt. Die Anliegen
und Wiinsche betrafen primar geniigend Raume und (moglichst abwechslungsrei-
che) Infrastrukturen, welche die Interaktion und das gemeinsame Spiel mit anderen
Kindern ermdglichen. Neben einigen grosseren Wiinschen wie etwa ein Skatepark
oder ein neuer Sprungturm in der Badi wurden vor allem auch kleinere infrastruktu-
relle Verbesserungen und der Wunsch nach mehr Naturelementen gedussert. Auf-
fallig war, dass die Bedeutung von Naturelementen bzw. der Natur, bspw. «wilder
Tiere», von den Kindern immer wieder hervorgehoben wurde. Naturnahe Spiel-
platze bieten Baume zum Klettern, Hecken zum Verstecken und verschiedenen
Pflanzen und Tieren ein Zuhause.

Basierend auf den Ergebnissen der Beteiligung sprechen wir (moderat GmbH) am
Ende des Berichts (Kapitel 7) einige Empfehlungen aus, von denen wir der Meinung
sind, dass sie die Lebensraume bzw. die Lebenswelten der Kinder und Jugendli-
chen verbessern kdonnten. Die wichtigsten sind unseres Erachtens die folgenden:

Vor dem Hintergrund eines stetigen Bevolkerungswachstums der Gemeinde Pfaf-
fikon und dem Legislaturziel 2018 — 2022, das vorsieht, insbesondere fir Familien
ein attraktiver Wohnort zu sein, empfehlen wir die fiir Kinder und Jugendlichen
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relevanten Raume nicht nur zu erhalten, sondern auch zu verbessern. Mit kleineren
infrastrukturellen Anpassungen der Schulhaus- und Spielplatze sowie deren Ausge-
staltung mit Naturelementen kann die Aufenthaltsqualitat an diesen Orten erhoht
werden.

Aus Sicht der Kinder- und Jugendférderung empfiehlt es sich, neue auf die Bedrf-
nisse von Kindern und Jugendlichen zugeschnittene Raume zu gewinnen. In Quar-
tieren mit wenigen Aufenthaltsmaoglichkeiten kann bspw. mit der Erstellung
naturnaher Spielplatze, der Begriinung von Quartierstrassen oder mit der spiel-
freundlichen Nutzung von Sackgassen die soziale und psychomotorische Entwick-
lung der Kinder gefordert werden. Auch fiir Jugendliche sollten neue Raume
geschaffen werden. In diesem Kontext priifenswert erscheinen nicht nur langfris-
tige Standorte, sondern auch Zwischen- bzw. Umnutzungen. Weitere Moglichkei-
ten sind die beliebte Idee eines Skaterparks?® oder ein modulier- und gestaltbarer
Platz, der an sich verandernde Bedurfnisse von Kindern und Jugendlichen ange-
passt werden kann.

Es sollte Uberprift werden, ob maglichst zeitnah bereits einige einfache Sofort-
massnahmen umgesetzt werden kénnten. Die Beteiligung hat beispielsweise her-
vorgebracht, dass es derzeit zu wenig Abfalleimer beim Bahnhof hat oder dass
Basketballkorbe beim Schulareal Mettlen und eine weitere Turnstange beim Stein-
acker toll waren.

Die Kinder und Jugendlichen sollten weiterhin bei Fragen der Ausgestaltung ihrer
Lebensraume beteiligt werden. Daflir spricht die rege Partizipation, von welcher der
vorliegende Bericht zeugt. Um eine systematischere Teilhabe der Kinder und Ju-
gendlichen zu sichern und deren Lebenswelten zu verbessern erscheint es loh-
nenswert, das UNICEF Label «kinderfreundliche Gemeinden» anzustreben.

Um zu gewahrleisten, dass die gewonnenen Erkenntnisse auch genutzt werden,
sind Personen bzw. Arbeitsgruppen zu bestimmen, die bestrebt sind mit den Resul-
taten der Beteiligung weiterzuarbeiten. Das Ziel dabei sollte es sein, Projekte anzu-
stossen, die den Anliegen der Kinder und Jugendlichen entsprechen. Zusatzlich
konnen sich die beteiligten Kinder und Jugendlichen dadurch als selbstwirksam er-
leben, was von grosser Bedeutung ist.

3 Als Beispiele dienen etwa der Park in Lenzburg (https://www.hammerpark.ch/), Wallisellen
(https://www.bikepark-wallisellen.ch/halba-park) oder Mdnchaltorf (https://www.sk8parks.ch/skateparks/34-

zurich/517-m%C3%B6nchaltorf-zh). Einen Uberblick gibt es hier: https://www.sk8parks.ch/

deration

prozessdesign beratung


https://www.hammerpark.ch/
https://www.bikepark-wallisellen.ch/halba-park
https://www.sk8parks.ch/skateparks/34-zurich/517-m%C3%B6nchaltorf-zh
https://www.sk8parks.ch/skateparks/34-zurich/517-m%C3%B6nchaltorf-zh
https://www.sk8parks.ch/

Mo|delrat

Seite 6 von 40

2. Ausgangslage

Kinder und Jugendliche sollen sich optimal entfalten, ihre Bedlrfnisse bestmaglich stillen, bzw. ihre
Rechte wahrnehmen kdnnen*. Dabei ist es gemass UNICEF wichtig, dass die relevanten Akteure,
wie etwa die offentliche Hand, sich zum Ziel nehmen kinder- und jugendfreundliche Lebensraume zu
gestalten. Zur Verfolgung des Ziels einer moglichst systematischen Umsetzung der UN-Konvention
Uber die Rechte des Kindes, sollten im Rahmen von Planungs- und Bauvorhaben sowie weiterer Pro-
jekte und Programmen, die Bedurfnisse der Kinder und Jugendlichen fortwahrend evaluiert und mit-
beriicksichtigt werden. Die laufende Ausarbeitung des raumlichen Entwicklungskonzept (REK) bot
der Gemeinde Pfaffikon die optimale Gelegenheit einer speziellen Berlicksichtigung der Kinder und
Jugendlichen, weswegen deren BedUirfnisse und Anspriiche an den Raum erhoben wurden.

Das REK soll als strategische Grundlage die kiinftige raumliche Entwicklung der Gemeinde anleiten.
Da dies alle Pfaffikerinnen betrifft, mochte die Gemeinde alle Interessierten miteinbeziehen und so
gemeinsam ein von breiten Kreisen mitgetragenes Konzept gestalten. Zur Erreichung dieses Ziels
veranstaltete die Gemeinde Pfaffikon vier Workshops mit den Fokusthemen «Quartier- und Sied-
lungsentwicklung», «<Fuss- und Veloverkehr», «<motorisierter Individualverkehr» und «Freiraume». Die
genannten Workshops fanden im Zeitraum vom 16. Januar — 12. Juni 2021 statt.

Im Zuge der Workshops zum REK fiihrten die Fachstelle Kind Jugend Integration sowie die Offene
Jugendarbeit Pfaffikons eine Kinder- und Jugendbeteiligung zum Thema Freirdume durch.® Dieses
Teilprojekt entstand — ebenso wie die erwahnten Workshops — in Zusammenarbeit mit der Firma
moderat GmbH. Erste Ergebnisse aus dem Teilprojekt wurden bereits am 12. Juni im entsprechen-
den Workshop «Freirdume» vorgestellt.® Ergdnzend dazu gibt der vorliegende Bericht nun ausfihr-
lich Auskunft Uber die Ergebnisse der Beteiligungen, die zum einen von der Jugendarbeit und zum
anderen von verschiedenen Lehrpersonen angeleitet wurden.

4 Folgender Abschnitt bezieht sich im Wesentlichen auf: UNICEF Schweiz und Liechtenstein (2020).

® Offene Jugendarbeit Pfaffikon MOJUGA: Aufgrund einer Leistungsvereinbarung erbringt die Stiftung
MOJUGA fiir die Gemeinde die Aufsuchende Jugendarbeit und die Begleitung der Jugendraume.

6 Die Dokumentation zum Workshop «Freirdume» findet sich unter folgendem Link: www.pfaeffikon.ch/poli-
tik/projekte/raumentwicklungskonzept/attraktive-freiraeume-und-plaetze-fuer-alle/ [Stand 30. August 2021].
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3. Kinderfreundliche Lebensraume und theoretischer Exkurs

Damit Kinder in die Gesellschaft hineinwachsen und bestmdglich aufwachsen kénnen, brauchen sie
kinderfreundliche Lebensraume. Das bedeutet, dass im «manifesten Raum» maoglichst viele Orte zur
Verfiigung stehen sollten, die sich durch ihre Kinderfreundlichkeit auszeichnen. Zu diesem Zweck
mussten die staatlichen Institutionen durch ihre Rahmenbedingungen garantieren, dass kinder-
freundliche Lebensraume geschaffen und aufrechterhalten werden. In den folgenden Absatzen wird
erlautert, was mit manifestem Raum gemeint ist sowie, anhand einer Typologisierung, der offentli-
che Aussenraum genauer charakterisiert. Zudem wird kurz auf die institutionellen Rahmenbedin-
gungen und deren Bedeutung in Bezug auf die Ausgestaltung kinderfreundlicher Lebensraume
eingegangen. Zu guter Letzt werden einige Hinweise gegeben, welche Qualitatskriterien kinder-
freundliche Lebensraume auszeichnen.

3.1 Begriffe und Typologien

Im vorliegenden Kontext befand sich der 6ffentliche, manifeste Aussenraum im Zentrum der Kinder-
und Jugendbeteiligung. Unter kinderfreundlichem «manifesten Raum» ist der real begehbare Raum
gemeint, also bspw. Spielplatze, Griinflachen oder Verkehrswege, die so gestaltet werden sollten,
dass sie sich fir Kinder eignen. Der manifeste Aussenraum kann dabei mittels Typologien wie Woh-
numfeld, Zwischenraum oder Rauminsel weiter charakterisiert werden.

Das Wohnumfeld meint denjenigen Raum, der auf eine Entfernung von bis zu 500 Metern den
Wohnraum der Kinder und Jugendlichen unmittelbar umgibt. Das Wohnumfeld wird weiter unterteilt
in den wohnungsnahen Bereich (maximal 50 Meter Entfernung zur Wohnung), den Nahraum (maxi-
mal 200 Meter) und den Streifraum (maximal 500 Meter). In der Regel gehen die Kinder ihre ersten
selbststandigen Schritte im wohnungsnahen Bereich bzw. im Nahraum ihrer Wohnung. Ab einer ge-
wissen Selbststandigkeit ladt dann allerding auch der Streifraum, also ein deutlich erweiterter Ra-
dius, zu Expeditionen ein. Insgesamt ist das Wohnumfeld fir das Aufwachsen der Kinder dusserst
wichtig. Es ermdglicht es den Kindern den Aussenraum zu erkunden, ihn nach selbstdefinierten
Zwecken zu nutzen und zu gestalten sowie sich in ihm zu entfalten.

Mit Rauminseln sind Orte gemeint, die weiter von der Wohnung entfernt sind und, im Falle kleinerer
Kinder, oftmals nur in Begleitung erreicht werden kénnen. Diese Inseln bieten besondere Qualitaten,
wie beispielsweise Spiel- und Interaktionsmaglichkeiten und werden genau deswegen als Inseln be-
zeichnet, «auf» denen die Kinder oder Jugendlichen ihre Zeit verbringen.

Die Verbindungen zwischen den verschiedenen Aussenraumen werden als Zwischenraume bezeich-
net. Ein Beispiel dafiir ist der Kindergarten- oder Schulweg. Er bietet mitunter ein spielerisches Akti-
onsfeld und bringt Erlebnis- und Interaktionsqualitaten mit sich. Es ist wichtig Verbindungswege
auch als Kinderraume anzuerkennen und sie dementsprechend zu gestalten.
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Grafik 1: Typologien der Lebensrdume (UNICEF 2020, Seite 36).

Nach der Definition der UNICEF zeichnet sich Kinderfreundlichkeit dadurch aus, dass jedem Kind
seine Rechte uneingeschrankt zugestanden werden. Folgerichtig bedeutet dies, dass kinderfreundli-
che Lebensraume so ausgestaltet sein missen, dass sie es den Kindern erlauben ihre Rechte, die in
der volkerrechtlichen UN-Konvention tber die Rechte des Kindes festgelegt sind, jederzeit wahrzu-
nehmen. Dazu sind, neben der offensichtlichen manifesten Ausgestaltung kinderfreundlicher
Raume, aber auch institutionelle Rahmenbedingungen sehr wichtig. Darunter zu verstehen sind
etwa schulische Strukturen, ausserschulische Angebote, partizipative Mittel oder die Politik und Ver-
waltung.
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3.2 Anforderung an die Raume

Die gestalterischen Qualitatskriterien des kinderfreundlichen manifesten Raums orientieren sich an
den Bedirfnissen der Kinder. Die wichtigsten BedUrfnisse sind dabei: Sicherheit, Zuganglichkeit, Ge-
staltbarkeit und Chancen der Interaktion und Sozialisation. Da insbesondere junge Kinder noch nicht
fahig sind Risken und deren Konsequenzen richtig einzuschatzen muss der Raum so gestaltet wer-
den, dass die Risiken minimiert und sich die Kinder wohl in ihm fiihlen. Dies stellt allerdings eine
Gratwanderung dar, die keinesfalls dazu flhren darf, dass die Kinder gar keine Risiken mehr einge-
hen bzw. ihre Grenzen ausloten konnen.

Kinderfreundliche Raume sind gut erreichbar, frei zuganglich, liegen ihn zumutbarer Distanz zum
Wohnort, ihr Zugang ist barrierefrei und nicht durch unnoétige Verbote eingeschrankt. Dabei sehr
wichtig sind sichere und kindergerechte Fuss- und Veloverbindungen. Kinderfreundliche Raume sol-
len gestaltbar sein, was bedeutet, dass sie teilweise unstrukturiert und nicht padagogisiert sein soll-
ten. Veranderbare Elemente wie Naturmaterialien, Wasserstellen, Baume, Pflanzen und Geast
erfillen dieses Kriterium bestens. Ebenso wichtig ist, dass Kinder die Maglichkeit haben anderen
Kinder zu begegnen und mit ihnen zu interagieren. Kinderfreundliche Raume fungieren als Treff-
punkte, wo sich Kinder spontan oder geplant begegnen konnen.
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4. Jugendbeteiligung

41 Methode

Die Beteiligung der Jugendlichen wurde von der Offenen Jugendarbeit Pfaffikon und der Gemeinde
beworben (vgl. Anhang) bzw. angeleitet und erfolgte tber eine digitale Plattform. Der Beteiligung la-
gen zwei SchlUsselfragen zugrunde, die einerseits eruieren sollten, welche Orte und Platze in Pfaf-
fikon flr die Teilnehmerinnen besonders wichtig sind. Andererseits zielten sie darauf ab,
herauszufinden welche Qualitaten und Defizite die Teilnehmerlnnen an den fUr sie relevanten Orten
erkennen bzw. welche Ideen und Anliegen sie zu diesen Orten haben. In diesem Sinne wurden die
Jugendlichen darum gebeten besondere Orte auf einer virtuellen Karte einzutragen, wobei sie sich
zum gesamten Gemeindegebiet dussern konnten. Dabei konnten sie diese Orte mit unterschiedli-
chen Markern versehen und somit eine Aussage dariiber machen, ob diese Orte wichtig seien, sie
dort gute Erfahrungen gemacht hatten, ob es vermehrt zu Konflikten kommme oder ob sie ortsbezo-
gene Ideen hatten. Zusatzlich konnten die nach eben genannten Kriterien gefarbten Marker kom-
mentiert werden.

4.2 Ricklauf und Personenangaben

Insgesamt beteiligten sich 140 Personen (N=140), die zusammen 610 Marker setzten, wobei 455
ebendieser Marker auch kommentiert wurden. Die Verteilung der verschiedenen Arten der gesetzten
Marker, respektive der unterschiedlichen Themen, zeigt die nachfolgende Grafik.

Verteilung Markertyp

@ |deen
¥ Gute Erfahrungen
@ Wichtige Platze

Plétze mit
Korflikten

Grafik 2: Verteilung der Marker.

Die Online-Beteiligung war 6ffentlich zuganglich und anonym. Wahrend knapp drei Monaten (April-
anfangs Juni) stand sie auf einer eigenen Website (vgl. Anhang) zur Verfiigung. Beteiligen konnten
sich alle Kinder und Jugendlichen, die wollten, womit die vorliegende Auswertung nicht den An-
spruch hat reprasentativ zu sein.

In der Gemeinde Pfaffikon leben 12'180 Menschen. Insgesamt 1'018 Kinder und Jugendliche gehen
in die Primarschule bzw. in die Oberstufe. Verglichen mit der Grosse der Gemeinde und vor dem Hin-
tergrund, dass nur ein spezifisches Alterssegment angesprochen wurde, war der Riicklauf der Betei-
ligung sehr gut. Von den Beteiligten gaben 115 an im Alter zwischen 0 und 16 Jahren zu sein. Da
man davon ausgehen kann, dass alle Teilnehmerlnnen mindestens im Primarschulalter waren, kann
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abgeleitet werden, dass rund 11% aller Primar- und Oberstufenschilerinnen an der Online-Beteili-
gung teilgenommen haben.’

Am Ende der Beteiligung wurden die Teilnehmerinnen darum gebeten einige demographische Anga-
ben zu machen. Sie wurden zu ihrem Alter, Geschlecht und Wohnort befragt. Im Nachfolgenden
sind ebendiese Angaben aufgeflhrt.

Alter

Ich bin

M Jiinger als 10 Jahre
M 10 bis 14 1ahre
= 14 bis 16 lahre

m 5lterals 16 Jahre

Grafik 3: Alter der Teilnehmerinnen; Prozentzahlen gerundet.

71, also 55%, der 130 Teilnehmerlnnen, die Auskunft Uber ihr Alter gaben, waren zwischen 10 und 14
Jahre alt. 41 der Teilnehmerinnen (32%) waren zwischen 14 und 16 Jahre alt. 15 Personen (11%)
waren alter als 16 Jahre. 3 Teilnehmerinnen gaben an, jinger al 10 Jahre alt zu sein.

Es fallt auf, dass eine Uberwiegende Mehrheit der Beteiligungen von Personen im Alter von 10-16
Jahren stammen. Kinder jlinger als 10 Jahre waren sehr wenige vertreten. Ebenso haben eher we-
nige Personen Uber 16 Jahre teilgenommen.

" Die Bevolkerungszahl bezieht sich auf das Jahr 2020. Die Angaben zu den Schiilerinnenzahlen beziehen sich
auf das Jahr 2019. Die Informationen stammen vom Statistischen Amt Zirich. Vgl. https://www.zh.ch/de/po-
litik-staat/gemeinden/gemeindeportraet.html (Stand 13.07.2021).
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Geschlecht
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Das Geschlechterverhaltnis der Online-Beteiligung ist mit 58% mannlichen und 41% weiblichen Teil-
nehmerlnnen leicht unausgeglichen. Eine Person hat bei Geschlecht die Kategorie «divers» angege-

ben. 9 Personen machten diesbeziiglich keine Angaben.

Geschlecht

1%

m mannlich
W weiblich

W divers

Grafik 4: Geschlechter der Teilnehmenden; die Prozentzahlen wurden gerundet.

Wohnort

Wohnst du in Pfaffikon?

2%

L BE]

B MNein

Grafik 5: Wohnort der Teilnehmenden; die Prozentzahlen wurden gerundet.

Die Frage nach dem Wohnort der Teilnehmenden hat gezeigt, dass grossmehrhetlich Pfaffikerinnen
erreicht werden konnten. Lediglich zwei Personen, die an der Beteiligung teilgenommen haben,

wohnen nicht in Pfaffikon.
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4.3 Ergebnisse

Bei allen vier Themengebieten (wichtige Platze, gute Erfahrungen, Platze mit Konflikten und Ideen)
kommt es zu ortsbezogenen Haufungen der Markersetzung. Im Folgenden werden diese Ballungen
der Marker zu allen vier Fragestellungen, also den unterschiedlich gefarbten Markern, aufgefihrt.
Die Orte mit den meisten Markern, werden dabei zuerst behandelt, wobei diese Hierarchie nachvoll-
ziehbar machen soll, welche Orte besonders haufig beurteilt wurden. Eine Haufung von Markern an
einem bestimmten Gebiet ist mitunter als Hinweis zu verstehen, dass diesem Ort aus Sicht der Ju-
gendlichen eine besondere Bedeutung zukommit.

Innerhalb dieser haufig markierten Gebiete wurden auch bestimmte Themen mehrmals kommen-
tiert. Themen, die mehrmalig angesprochen wurden, werden dabei nach derselben Systematik — die
meistgenannten zuerst — aufgefihrt.

Schliisselfrage 1: Welche Orte und Platze sind fir die Kinder und Jugendlichen in Pfaffikon wichtig?

Wichtige Platze

a) Das Gebiet um den Pféffikersee ist das Gebiet, das am meisten markiert wurde. Es ist ein
Uberaus beliebter Ort um sich aufzuhalten bzw. Freunde zu treffen. Am wichtigsten ist der
See, um Freunde zu treffen und sich zu entspannen. Auch die verschiedenen Stege sind sehr
beliebt. «Beim Fischersteg habe ich meine Ruhe und kann gut nachdenken».

b) Das Schulhaus Mettlen ist ein Ort, der vielen Teilnehmenden wichtig ist. Besonders ge-
schatzt wird das Schulareal als Treffpunkt zum Spielen und Sporttreiben (bspw. Fussball).
Man hat hier gemeinsam Spass und ist dank den Uberdachungen geschiitzt vor schlechtem
Wetter. «Tischtennis, pin ball mit Kollege spiele, Freiziit verbringe»

c) Am Bahnhof trifft man sich mit Freunden, um zusammen Zeit zu verbringen und zu «han-
gen». Hier sei immer etwas los. Gerne kauft man sich hier in den anliegenden Laden etwas
zu Essen und Trinken. Des Weiteren wird die zentrale Lage geschatzt. «Hangen, Freunde tref-
fen —ich bin gerne da, weil alle da sind, weil etwas lauft.»

d) Das Schulareal Steinacker wird sehr geschatzt, um sich mit Freunden zu treffen und gemein-
sam zu spielen, bspw. Fussball. «<Hangen, Fussball spielen, Freunde treffen.»

e) Das Jugi ist ein beliebter Treffpunkt. Hier sei man als Jugendlicher willkommen, was immer
wieder erwahnt wird. Geschatzt wird, dass man einen warmen Ort hat, um mit seinen Freun-
den Zeit zu verbringen. Auch die Prasenz der Jugendarbeiterinnen, mit denen man tber Ver-
schiedenstes sprechen konne, wird positiv hervorgehoben. «Es ist gut, wenn es schlechtes
Wetter ist, wir sind willkommen, wir kdnnen gut mit der Jugendarbeit reden, die Jugendarbeit
hilft uns bei Problemen, es lauft was.»

f) Das Romerkastell wird als schoner Ort wahrgenommen. Man trifft hier seine Freundinnen,
geniesst die Aussicht und schatzt, dass es gemiitlich ist. «<schoner, gemiitlicher Ort.»
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g) Inder Badi wird die Infrastruktur sehr geschatzt, die das Baden und Spielen erlaubt. Zudem
sei es ein Treffpunkt. «Dort treffen sich Jugendliche von Uberall und man kann sehr Spass
haben»

g
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Grafik 6: Die orangen Punkte zeigen wo die Marker zu den «wichtigen Platzen» gesetzt wurden.

Schliisselfrage 2: Welche Qualitaten und Defizite bestehen an diesen Orten? Haben die Kinder und
Jugendlichen Ideen und Anliegen betreffend dieser Orte?

Gute Erfahrungen

a) Das Gebiet um den Pféffikersee ist das Gebiet, das am meisten markiert wurde. Es wird ge-
schatzt, dass man hier in Ruhe gelassen werde, man neue Leute kennenlerne, sich mit sei-
nen Freunden treffen konne und es entspannt zu und her gehe. «Platz und Akzeptanz um mit
Kollegen Zeit zu verbringen.»

b) Das Schulareal Steinacker ist ein Ort wo gute Erfahrungen gemacht werden. Es ist beliebt
um Freunde zu treffen, ist vor schlechtem Wetter geschitzt und habe nette Hauswarte.
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«Dort bin ich immer mit meinen Freunden, wenn das Jugi nicht offen ist und wir sonst nir-
gends bleiben kénnen wo es warm ist.»

Das Jugi ist ein sehr beliebter Ort. Man sei willkommen, habe Spass, es gabe viele Aktivita-
ten, man lerne neue Leute kennen. Zudem sei es hier warm, gemtlich und sicher. Es wird

sehr geschatzt, dass man hier auch tiber Probleme sprechen kénne. «Man hat seine Ruhe,
gibt wenig Konflikte, Jugileiter versuchen uns zu verstehen und I6sen Konflikte.»

Die Badi ist ein sehr popularer Ort bei den Kindern und Jugendlichen. Sie wird als Ort zum
Freunde treffen und Spass haben geschatzt. «Wir finden die Rutsche und die Sprungbretter
toll».

Der Bahnhof ist sehr attraktiv wegen seinen Einkaufsmaglichkeiten, weil man meist in Ruhe
gelassen werde und man viele Jugendliche treffe.«Migrolino ist super der hat immer offen,
Selecta ist auch super, teuer aber immer offen.»

Beim Rdmerkastell werden die Aussicht und die Atmosphare sehr genossen. Man konne da
gut chillen, grillieren und sich beschaftigen.

GUNDISAU

Russikon

Hermatswil

Hittnau

Ptalfikon
i

Irgenhausen

Ottenhausen ZH

4.

Grafik 7: Die griinen Punkte zeigen die Orte zu denen die Teilnehmenden angaben «gute Erfahrungen» ge-
macht zu haben.
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a) Rund um das Gebiet des Sees wiinschen sich viele zusatzliche Raume, die sie flir sich bean-
spruchen diirfen wie bspw. einen Skatepark. Auch ein Park, der vielen Pflanzen und Tieren
ein Zuhause bieten wiirde, wird immer wieder erwahnt. Die Stege werden oftmals themati-
siert; es scheint ein Nutzungskonflikt zu bestehen zwischen Fischerinnen und weiteren Be-
sucherlnnen. Vorgeschlagen werden bspw. Stege, die nicht zum Fischen sind, um sich so
aus dem Weg gehen zu kdnnen. Des Ofteren vorgeschlagen werden zudem: Graffitiwande,
Grillplatze/Feuerstellen, mehr Banke und Mdlleimer.

b) Zur Badi werden viele Vorschlage gemacht. Haufig vorgeschlagen werden gréssere und er-
lebnisreichere Rutschbahnen. Auch neue weitere und hohere Sprungtiirme werden ge-
winscht. «<Eine neue lange Rutsche mit vielen Kurven.»

c) Beim Schulareal Steinacker sind die gedusserten Ideen sehr heterogen. Mehrmals erwahnt
werden ein Kunstrasenfeld, einen im Winter zuganglichen, tberdachten Ort, oder auch Klet-
tergerate. «Ein kleines Hauschen im Winter mit Punsch und so.»

d) Beider Seestrasse werden viele Marker und Ideen platziert. Oftmals gewlinscht werden
mehr Laden bzw. Cafés. Auch Eisstande und Raume, wo die Jugendlichen ihre Freizeit ver-
bringen kénnten werden aufgefiihrt. «<Ein Raum fiir Jugendliche: die Strasse gefallt mir, es ist
zentral, in diesem Raum sollte man sich einfach aufhalten diirfen, so wie im Jugi.»

e) Beim Schulhaus Mettlen wird sehr haufig erwahnt, dass man Basketballkdrbe (wieder) in-
stallieren sollte.

f)  Zum Bahnhof wird gesagt, dass es mehr Miilleimer brauche. Einzelkommentare dussern den
Wunsch nach einem Skatepark, mehr Sitzgelegenheiten oder eben auch — egal wo — mehr
Platzen wo sich die Jugendlichen aufhalten kdnnten ohne, dass man sie grundlos wegschi-
cke.

Grafik 8: Die pinken Punkte zeigen wo die Teilnehmenden ihre Ideen verorteten.
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Platze mit Konflikten

a) Den Markern und Kommentaren zufolge scheint der Bahnhof der konfliktreichste Ort zu sein.
Ofters erwahnt werden pdbelnde Menschen, die manchmal auch unter Substanzeinfluss (vor
allem Alkohol) seien. Es gabe auch Konflikte unter Jugendlichen, wobei die Altersspanne von
13-15 Jahren spezifisch erwahnt wird. Manche flhlten sich nicht wohl, weil sie sich von
Mannern angestarrt oder verfolgt flhlten. Gewisse Jugendliche seien hier schon wegge-
schickt und unrechtmassig beschuldigt worden, Abfall liegen zu lassen; sie wiinschten sich
einen Ort am Bahnhof wo ihr Aufenthalt toleriert werde.

b) Auch das Schulareal Steinacker wird vermehrt markiert. Allerdings kommt es nur zu weni-
gen thematischen Uberschneidungen, sodass unklar bleibt, was hier die Hauptproblematiken
sein konnten. Zweimal genannt wird etwa, dass es toll ware, wenn bei Kalte die Jugendlichen
im Turnhalleneingang verweilen dirften. Diese Kommentare sind vermutlich auf das Mid-
night zurtickzufihren, wo coronabedingt nur einer beschrankten Anzahl Personen Einlass
gewahrt wurde.

c) Beim See wird des Ofteren auf den Alkoholkonsum verwiesen, der mitunter zu Konflikten
flhre. Einige Jugendliche fihlen sich wegen des Alkoholkonsums am See nicht wohl. Die
Konflikte werden auch darauf zuriickgeflihrt, dass es hier haufig viele Menschen, mit unter-
schiedlichen Bedrfnissen habe.
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Grafik 9: Die gelben Punkte stehen fir die Markierungen von «Platzen mit Konfliktens.
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4.4 Word Cloud

Gegen Ende der Beteiligung wurden die Teilnehmerlnnen darum gebeten in drei Begriffen anzuge-
ben, was in Pfaffikon fur Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene in der Zukunft sehr wichtig ist.
Aus den Ergebnissen wurde eine Word Cloud generiert. Diejenigen Begriffe, die besonders gross dar-
gestellt sind, wurden besonders haufig erwahnt. Dabei war es technisch auch moglich ganze Satze
zu verfassen, was wiederum erklart weshalb bspw. gewisse Verben hervorgehoben sind. Verschie-
dene Schreibweisen desselben Phanomens wurden vom System nicht als ein und derselbe Begriff
interpretiert. So etwa sind Worter wie Hochhaus oder hochhaus separat dargestellt.
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Grafik 10: Word Cloud oder Schlagwortwolke.
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5. Film zum REK

-

Bete ﬁhgmag Jugendliche

»l *D 0:02 £ 30:33

Ein Raumentwicklungskonzept fiir Pfaffikon ZH - Was wollen Jugendliche?

316 Aufrufe - 04.06.2021 12 0 TEILEN SPEICHERN

51 Methode

Angeleitet wurde das Filmprojekt von der Offenen Jugendarbeit Pfaffikon, welche die Jugendlichen
zu ihrem Erleben, ihren Wiinschen und Ideen mit Bezug auf die von den Jugendlichen frequentierten
Raume befragte (vgl. Deinet 2008). Dazu nimmt Christina Zweili die Zuschauerinnen mit auf eine
aufsuchende Runde durch das Dorf, wobei mehreren Jugendlichen, an verschiedenen Orten der Ge-
meinde, vielfaltige Fragen gestellt werden.

Neben dem Ziel Informationen darliber zu erhalten, wie die Jugendlichen die Freiraume in ihrem
Dorf wahrnehmen, verfolgten die Filmarbeiten weitere Absichten. So etwa sollten die Jugendlichen
aktiviert werden und die Moglichkeit erhalten einen wichtigen Beitrag fiir den Workshop vom 12.
Juni 2021 zum Thema Freirdume zu leisten. Dies gelang insofern, als dass der Film im Vorfeld des
Workshops allen Teilnehmerlnnen verfligbar gemacht wurde, wodurch sich diese einerseits, zusam-
men mit weiteren Unterlagen, auf die Veranstaltung vorbereiten konnten. Andererseits sensibilisierte
der Film alle Teilnehmerlnnen bezliglich der Perspektiven der Jugendlichen auf das Thema Frei-
raume, indem er, als eine Art der Offentlichkeitsarbeit, das Erleben und die Interessen der Jugendli-
chen sichtbar machte. Der Film ist Uiber die gemeindeeigene Webpage zum REK abrufbar.
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5.2 Ergebnisse

Im Folgenden werden diejenigen Sequenzen des Films besprochen, in denen sich die Jugendlichen
zu den fUr sie relevanten Raumen in Pfaffikon aussern. Die Befragung der Jugendlichen ist als leitfa-
dengestiitztes Interview aufgebaut, dem dieselben Themenfelder wie bei der Onlinebeteiligung zu-
grunde liegen; auf die Fragen von Christina Zweili folgen die Antworten der Jugendlichen. Digjenigen
Antworten, die am meisten genannt wurden, werden dabei zuerst aufgefiihrt, wobei erwahnt werden
muss, dass viele Fragen sehr heterogen beantwortet wurden und es also des Ofteren zu keinen
Mehrfachnennungen kam.

Schliisselfrage 1: Welche Orte und Platze sind fur die Jugendlichen in Pfaffikon wichtig?

«Welche Orte im 6ffentlichen Raum sind fiir dich grundsatzlich wichtig?»

e Der Schul- oder Arbeitsweg.

e Orte wo man sich mit Freunden oder der Familie trifft.

e Orte wo man auch etwas einkaufen kann.

e Orte wo man sich draussen aufhalten kann.

e Der offentliche Verkehr oder Verkehrsraume fir das Velo.

«Wie bist du in Pfaffikon unterwegs?»

e /uFuss.

e Mit dem Velo.

e Mit den offentlichen Verkehrsmitteln.
e Mit dem E-Scooter.

«An welchen Orten haltst du dich gerne auf in deiner Freizeit?»

e ImJugi.

e Am See.

e Inden Schulhdusern / auf den Schularealen.
e Beim Pilatusplatz.

e Am Bahnhof.

e BeiKolleglnnen zuhause.

e Beim Schulhaus Steinacker.
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«Was machst du an diesen Orten?»

Mit FreundInnen Zeit verbringen, mit ihnen reden, spazieren und Spass haben.
Musik horen.

Chillen / hangen.

Spiele spielen oder Sport treiben.

Essen und Trinken.

Die Aussicht geniessen.

Schlisselfrage 2: Welche Qualitdaten und Defizite bestehen an diesen Orten? Haben die Jugendli-
chen Ideen und Anliegen betreffend dieser Orte?

«An welchen Platzen gefallt es dir eigentlich, du bist aber selten dort? Was gefallt dir an diesem Ort»

Am See. Wegen der schonen Aussicht, der Stimmung, den Menschen, weil es gross ist und
zum Hangen.

Beim Pfaffberg. Weil es etwas verlassen ist, genug Platz zum Hangen hat und es eine grosse
Wiese hat.

«Warum bist du selten an diesem Ort?»

See: Es habe zu viele Leute dort, was zu Zeiten des Coronavirus nicht gut sei. Es komme zu
viel Stress / Problemen, weil jeweils viele Menschen mit unterschiedlichen Bedurfnissen da
seien.

Pfaffberg: Der Ort sei zu weit weg. Oftmals habe man keine Lust einen so weiten Weg auf
sich zu nehmen.

«Es gibt sicher Orte wo du gerne bist, es aber immer wieder zu Konflikten kommt. Wo sind diese
Orte und warum kommt es da zu Konflikten?»

Bahnhof. Es habe da viele Menschen, die einen nicht akzeptieren, weil sie denken wiirden
man sei einfach so ein «Bahnhofhanger». Das flihre zu Konflikten.

See. Jugendliche, die sich aufspielen, cool wirken méchten und somit Probleme machen
wirden.

Schularealen: Es treffen zu viele Altersgruppen aufeinander. Hauswarte kamen nicht mit
dem Verhalten der Schiiler klar, diese wiederum seien manchmal respektlos oder zu laut.

«Wie gehst du mit diesen Konflikten um?»

Die Provokationen ignorieren, weggehen oder die provozierenden Personen ansprechen.
Leute mit Fehlverhalten ansprechen und ihnen mitteilen, dass ihr Verhalten nicht in Ordnung
sei.

deration prozessdesign beratung



Mo|delrat

Seite 22 von 40

«Was wirde deiner Meinung nach helfen bei solchen Konflikten?»

e Wenn die Beteiligten das Bewusstsein hatten, dass man sich auch an anderen Orten aufhal-
ten, respektive sich aus dem Weg gehen konnte.

e Wenn Leute nicht falsch tber sie denken, sondern ihnen gegentiber positiv eingestellt waren.

e Wenn Personen mit Fehlverhalten ofters auf ebendieses aufmerksam gemacht wiirden.

e Der gegenseitige Respekt misste gewahrt bleiben.

e Mehr Platz, damit sich nicht alle an den gleichen Orten / Schulhdusern aufhielten.

e Alle sollten versuchen sich besser an die Regeln zu halten.

«An welchem Ort im offentlichen Raum gibt es am wenigsten Probleme. Was schatzt du an diesem
Ort bzw. was fehlt dort?»

e Im Jugi. Man kénne sich dort treffen. Auch wenn man spontan hingehe, treffe man oftmals
seine Kollegen. Man habe es dort lustig und seine Ruhe. Im Jugi fehle (coronabedingt) ein
Kiosk, wie man ihn friiher hatte. Es fehle eine Sitzgelegenheit auf der Wiese hinter dem Jugi.
Am besten mit Feuerstelle und einer Uberdachung.

¢ Im Midnight. Man kdnne sich da beschaftigen, sich mit seinen Freunden treffen und habe
auch im Winter einen Ort. Im Midnight fehle ein Ort, wo es ruhig sei, keine Musik laufe und
man sich einfach unterhalten kénne.

Allgemeine Fragen und ein «Fantasiebudget»

Nebst den Fragen, die sich stark an den beiden Schlisselfragen orientiert hatten, wurden die Ju-
gendlichen auch mit Themen konfrontiert, die tber diese hinausgingen, respektive keinen direkten
Bezug zu den fir die Jugendlichen relevanten Raume hatten. Im Folgenden ist auch dieser Teil des
leitfadengesttitzten Interviews abgebildet.

«Was fehlt aus deiner Sicht grundsatzlich fir Jugendliche von 12-20?»

e Esfehle an Orten wo es keine Erwachsenen habe, wo man sich gegenseitig nicht stére, wo
man erwiinscht sei.
e Mehr Orte / Einrichtungen wie das Jugi.

«Was wiirdest du fiir Jugendliche verandern, wenn du Gemeinderat oder Gemeinderatin warst?»

e Schaffung von mehr altersgerechten Angeboten.

e Regelmassige Treffen zwischen dem Gemeinderat und den Jugendlichen, an denen man
sich tber Probleme und Anliegen austauscht und versucht gemeinsam Lésungen zu finden.

e Jugendliche wahr- und ernst nehmen. Man sollte auch direkt mit ihnen kommunizieren.

e Man sollte die Jugendlichen fragen was sie wollen und sollte dies dann auch umsetzen.
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«Du bekommst 20'000 Franken und den Auftrag etwas flr die Jugendlichen in Pfaffikon zu unter-
nehmen? Was wirdest du tun?»

Ort zur Verfiigung stellen, wo sich niemand beschwere, sich niemand store ber allfalligen
Larm und man sich auch nachts aufhalten konnte.

Einen Skatepark bauen. Er sollte wettergeschiitzt sein und eine Feuerstelle haben. Er sollte
ein Ort sein, wo die Jugendlichen willkommen sind, sie ihre Ruhe haben und ungestort seien.
Sie hatten da Platz fir sich und konnte auch Verantwortung fiir diesen Ort Gbernehmen.
Eine Hutte fur die Jugendlichen im Wald bauen, damit sie sich dort austoben konnten.

Ein Wohnwagen an den Rand von Pfaffikon platzieren, damit die Jugendlichen dort einen
warmen Ort hatten.

Eine Ludothek. Wo man Spielen kann und auch Videospiele ausleihen kdnnte.

Sportanlage, wie bspw. Minigolfanlage errichten.

Kleiner Fitnessparcours am See. Damit die Jugendlichen etwas Kérperliches machen kon-
nen und Spass hatten.
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6. Kinderbeteiligung

6.1 Methode

Um kinderfreundliche Lebensraume gestalten zu konnen, ist es wichtig die Betroffenen zur Sprache
kommen zu lassen und somit von deren Bedirfnissen und Anliegen zu erfahren (vgl. Deinet 2008).
Genau dies haben ein Kindergarten und mehrere Schulklassen in Pfaffikon gemacht. Dabei wahlten
die Lehrpersonen verschiedene Methoden bzw. stellten Ihnen unterschiedliche Fragen, um mehr
dber die Anliegen der Kinder in Erfahrung zu bringen. Festgehalten wurden die Riickmeldungen der
Kinder, einerseits von den Kindern selbst, also in Form von ausgeflillten Arbeitsblattern. Anderer-
seits von den Lehrpersonen, als Zusammenfassung der wichtigsten Anliegen der Kinder. Die Zu-
sammenfassungen der wichtigsten Anliegen wurden dabei in nachfolgender Auswertung hoher
gewichtet als die Einzelbeitrage, um der Tatsache Rechnung zu tragen, dass in diesem Fall mehrere
Stimmen vereint wurden.

6.2 Rucklauf

Teilgenommen haben insgesamt vier Primarschul- und eine Kindergartenklasse. Unter den Primar-
schulklassen befanden sich jeweils eine zweite, dritte und vierte Klasse. Drei der befragten Klassen
sind im Schulhaus Steinacker angesiedelt. Die anderen zwei Klassen gehdren zur Schuleinheit Ober-
matt.

6.3 Ergebnisse

Im Folgenden werden diejenigen Orte, die besonders oft thematisiert wurden, bzw. als besonders
wichtig gelten, zuerst aufgefiihrt. Bezlglich dieser Orte haben die Kinder einerseits beschrieben wa-
rum sie wichtig seien und anderseits was sie sich zusatzlich dort noch wiinschen wiirden. Die Rei-
henfolge der Aufzahlung bestimmter Griinde bzw. Wiinsche entspricht der Haufigkeit ihrer Nennung
— je haufiger etwas genannt wurde desto weiter vorne rangiert es in der Aufzahlung. Dargestellt sind
die Resultate in Form einer Tabelle, deren Struktur sich erneut an den beiden Schlisselfragen an-
lehnt.

Des Weiteren wurden Wiinsche oder Traume aufgefiihrt, die keinem der oft thematisierten Orte zu-
geordnet werden konnen. Diese Wiinsche und Traume werden separat aufgelistet und sind wiede-
rum nach derselben Systematik, der Haufigkeit ihrer Nennung entsprechend, geordnet. Allerdings
muss erwahnt werden, dass viele der in der vorliegenden Auswertung aufgefiihrten Wiinsche bzw.
Traume lediglich einmal genannt wurden.
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Wichtige Orte und Platze?

Qualitaten?

|deen und Anliegen?

See

Natur, Klettern auf Ba&umen, Be-
obachten der Tiere, Spielen,
Schwimmen.

Trotti- bzw. Skaterpark, Seilbahn,
mehr Kletterbaume, Reck, Wasser-
pumpe.

Schulhausareal Obermatt

Reck, Spielen und Freundinnen
treffen, Seilrutsche, Brunnen mit
Wasserrinne, alte Baume, Ping-
ball, Fussball, Basketball.

Mehr Reckstangen, Volleyballfeld,
zweite Seilrutsche.

Badi

Baden, Rutschbahn, Sprungbrett,
Restaurant. Fussballspielen,
Stand up paddling.

5 oder 10 Meter hohes Sprungbrett,
warmeres Wasser in den Becken,
Klettergerlst, Baume zum Klettern,
Seilrutsche, Im Boden versenktes
Trampolin, tieferes Wasser beim Aus-
lauf der Rutschen, Floss, Reck.

Schulhausareal Steinacker

Rutschbahn, Vogelnest, Reck,
Brunnen, Teller.

Mehr Baume, zweites Vogelnest,
grosseres KlettergerUst, Verwilderte
Hecken, um sich zu verstecken, Ver-
setzung der Griintonne, da ihr Ge-
stank das Spielen in den Blschen
stort, Seilrutsche, Im Boden versenk-
tes Trampolin, Kletterwand in der
Turnhalle, mehr Spielmdglichkeiten
(auf grosser Wiese oben), Stange
zum Runterrutschen, Spielplatz oben
bei den Bankchen und dem grossen
Stein.

Wald

Natur, Spielen, Klettern, Brateln

Mehr Tiere, Waldspielplatz (Aus
Waldmaterialen), Mehr Feuerstellen
mit Grill.

Hanggi (in Hermatswil)

viel Wald und viel Platz.

Quartier Humbel

Man kann gut spazieren und
Velo fahren.

Einen Spielplatz.

Quartier neben der Russi-
kerstr. (Am Landsberg)

Einen Spielplatz.

Tobelweiher Einen Spielplatz.
Rémerkastell Mehr Klettermdglichkeiten
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Weitere Orte, an denen sich die Kinder gerne aufhalten
Mattenquartier, Tumbelen, Schulhaus Mettlen, Tennisplatz, Sandgrubenquartier, Fussballarena.

Nicht verortete, (grossere) Wiinsche und Tradume

Des Weiteren haben die Kinder auch einige etwas grossere Wiinsche oder Traume, die nicht im Kon-
text eines bestimmten Ortes genannt wurden, gedussert (Die Reihenfolge der Aufzahlung entspricht
auch hier der Haufigkeit der Nennung der Wiinsche): Skatepark, Allgemein mehr Pflanzen und
Baume, Kletterhalle, Kiosk (bei der Steinacker- und Obermattspielwiese), Bikehalle, Labyrinth, Tram-
polinhalle, Seilpark, Hallenbad, Ziehbrunnen, 6ffentlicher Tennisplatz, Hunde- oder Pferdeplatz, im-
mer benutzbare Turnhalle, Spielschiff auf dem See mit Kletterturm, Allgemein mehr wilde Tiere,
Schlittschuhhalle, spezieller Spielplatz, Glacéstand.

Einige Beispiele der Beitrage aus den Klassen

Spielplaiz am See-Quai
- Wasserpumpe (Handschwegelpumpe) und Wasserrinnen

- Bdume zum Klettern

g
Irgendwo in Pféffikon ”~ 4 ‘
- Ein Skateboard-Park ‘ A
- Einen kleinen BMX-Platz Q@ AL ® 1y

5. Was fehlt in Pfaffikon?

Mir wirde es besser gefallen, wenn es mehy Pflanzen

gcbcn warde.

5. Was fehlt in Pf&ffikon?

Mir fohlt v PLéooilon do wms Obermadd noch

eln Reclk znm T wnen,
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7. Erkenntnisse und Empfehlungen

7.1  Erkenntnisse

Die verschiedenen Beteiligungsformate haben die Kinder und Jugendlichen zu vielfaltigen Antwor-
ten auf die beiden zugrundeliegenden Schlisselfragen anregen konnen. Einerseits konnte eruiert
werden, wo die wichtigsten Orte fiir die Kinder und Jugendlichen liegen. Andererseits kristallisierte
sich dank den Kommentaren der Teilnehmerlnnen heraus, welche Qualitaten und Defizite ebendiese
Orte mit sich bringen bzw. welche Ideen und Anliegen die Teilnehmerlnnen zu diesen Raumen ha-
ben.

Seitens Jugendlicher zeigte sich, dass insbesondere der See, die Schulareale Steinacker und Mett-
len, der Bahnhof, die Badi und das Jugi sehr wichtige Orte sind. Geschatzt und aufgesucht werden
diese Platze um Freunde zu treffen, um zu «chillen», zu spielen, Sport zu treiben und ungestort, unter
sich sein zu konnen. Faktoren wie Wetterschutz, die Zentralitat des Ortes oder Einkaufsmaoglichkei-
ten werden von den Jugendlichen immer wieder als sehr wichtig eingestuft. Zu Konflikten kommt es
dabei insbesondere am See und am Bahnhof, wobei hervorgehoben wird, dass die Probleme an die-
sen Stellen nicht ausschliesslich von den Jugendlichen ausgehen. Als problematisch wahrgenom-
men wird oftmals das Aufeinandertreffen von zu vielen Menschen, die teilweise sehr
unterschiedliche Anspriiche an ebendiese Rauminseln stellen. Die Ideen, Wiinsche und Anliegen an
den Raum sind dusserst vielseitig. Zusammenfassend kann allerdings ausgesagt werden, dass die
Forderungen im Kern den Wunsch nach (mehr) Raumen umfasst, in denen sich die Jugendlichen
geborgen, toleriert und akzeptiert fihlen.

Im Vergleich zwischen den beiden Anspruchsgruppen hat sich gezeigt, dass die Radien innerhalb
deren sich die Kinder bewegen deutlich kleiner sind als digjenigen der Jugendlichen. Wahrend die
Kommentare der Jugendlichen zeigen, dass sich diese im gesamten Gemeindegebiet aufhalten,
ausserten sich die Kinder primar zu ihrem Wohnumfeld und den Schularealen. Da die Primarschiler
bzw. Kindergartner, die an der Beteiligung teilnahmen, im Steinacker oder im Obermatt zur Schule
gehen, konzentrieren sich deren Kommentare verstandlicherweise auf ebendiese Gebiete und die
anliegenden Wohnquartiere. Auch von Bedeutung waren jedoch das Seegebiet, die Badi und der
Wald. Die Anliegen und Wiinsche betrafen priméar genligend Raume und (moglichst abwechslungs-
reiche) Infrastrukturen, welche die Interaktion und das gemeinsame Spiel mit anderen Kindern er-
moglichen. Neben einigen grosseren Wiinschen und Traumen wie etwa ein Skatepark, wurden aber
auch kleinere infrastrukturelle Verbesserungen, bspw. Naturelemente wie Pflanzen, Baume oder
Wasserspiele, vorgeschlagen.
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7.2 Empfehlungen
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Auf der Grundlage der verschiedenen Beteiligungsformate bzw. des vorliegenden Berichts empfeh-
len wir (moderat GmbH) die Priifung verschiedener Massnahmen.

Verbesserung der
Rauminseln fir Kin-
der

Beteiligung er-
winscht

Neue Rauminsel flr
Jugendliche

deration

Zum einen sollte Uberpriift werden, ob genitigend Spiel- und Interaktions-
raume fur die Kinder zur Verfligung stehen, die, um von den Kindern prob-
lemlos erreicht zu werden, im unmittelbaren Wohnumfeld der Kinder
angesiedelt sein sollten. Zum anderen sollte iberprtift werden, ob die be-
stehenden Raume den von der UNICEF vorgeschlagenen gestalterischen
Qualitatskriterien entsprechen (vgl. Kapitel 3). In Bezug auf allfallige Ver-
besserungen dieser Raume sollten diese die wichtigsten Bedirfnisse der
Kinder an den Raum stillen. Das heisst sie sollten sicher, gestaltbar und
zuganglich sein sowie Chancen zur Interaktion und Sozialisation bieten.
Die Beteiligung der Kinder hat zudem gezeigt, dass Naturelemente wie
Baume oder Hecken auch als beliebte «Spielgerate» fungieren.

In Ubereinstimmung mit dem Kinderrechtsansatz sowie den guten Erfah-
rungen im vorliegenden Projekt sollte bei anstehenden Veranderungen im-
mer auch Uberprift werden was die Auswirkungen auf die Jingsten der
Gesellschaft sind, ob die Kinder und Jugendlichen angehort wurden, bzw.
ob deren Anliegen explizit zu berticksichtigen sind. Besonders wichtig
scheint die spezielle Beriicksichtigung der Kinder und Jugendlichen bei
der Entwicklung von Orten von allgemeinem Interesse, wie etwa beim See,
der Sophie-Guyer-Wiese oder des Bahnhofs. Um die Berlicksichtigung und
Beteiligung der Kinder und Jugendlichen systematisch zu sichern sowie
die Kinderfreundlichkeit Pfaffikons zu verbessern, empfiehlt es sich das
UNICEF Label «Kinderfreundliche Gemeinde» anzustreben.

Die Beteiligung der Jugendlichen hat gezeigt, dass diese ein grosses Be-
dirfnis nach (mehr) Raumen haben, an denen sie sich toleriert und akzep-
tiert fihlen und die zusatzlich einen gewissen Schutz vor Wind und Wetter
bieten. Vor dem Hintergrund eines stetigen Bevolkerungswachstums der
Gemeinde Pfaffikon sollte also gewahrleistet werden, dass die bestehen-
den Rauminseln der Jugendlichen nicht nur erhalten, sondern — im Sinne
der Jugendlichen — auch verbessert werden. Zudem sollte gepriift wer-
den, ob es maglich ist weitere Raume zu schaffen. Diesbezliglich konnte
die Idee eines Skatepark verfolgt werden, da ein solcher Ort ein wiederholt
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Zwischenrdume be-
achten

Sofortmassnahmen
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genannter Wunsch darstellt, seitens Kinder und Jugendlicher.? Denkbar
ware es auch einen neuen Platz dazuzugewinnen, der modulier- und ge-
staltbar ist und somit den sich verandernden Bedirfnissen der Jugendli-
chen angepasst werden kann. So konnte dieser Ort vorerst mit
Skateelementen ausgerUstet sein, gleichzeitig aber als gestaltbarer Raum
fur allfallige Umgestaltungen offenbleiben.

Als weitere Idee konnte ein mobiler Jugendtreff geprift werden, der ein
zusatzliches Angebot schaffen wiirde und wettergeschiitzt ware. Als zu-
satzlicher positiver Nebeneffekt konnten neue von den Jugendlichen ge-
nutzte Raume daflir sorgen, dass aktuell intensiv genutzte Raume, an
denen Tragerinnen unterschiedlicher Bedirfnisse aufeinandertreffen, ent-
lastet wiirden.

Auch den Zwischenraumen kommt eine grosse Bedeutung zu. In Einklang
mit den Qualitatskriterien kinderfreundlicher Lebensraume sollte sicherge-
stellt sein, dass sichere Fuss- und Veloverbindungen eine maglichst
selbststandige Mobilitat der Kinder und Jugendlichen erlauben. In den
Quartieren bieten zudem Sackgassen viel Spielraum. Hier empfiehlt es
sich zu Uberprifen, ob Massnahmen getroffen werden konnen, um
schwach befahrene Quartierstrassen, bzw. Sackgassen, so auszugestal-
ten, dass sie sich auch zu Spiel- und Aufenthaltsflachen transformieren
lassen®.

Es sollte Uberpriift werden, ob maglichst zeitnah bereits einige einfache
Massnahmen getroffen werden konnten. Die Beteiligung hat hervorge-
bracht, dass seitens Jugendlicher ein grosses Bediirfnis nach (mehr) Rau-
men besteht, wo sie sich akzeptiert fliihlen und vor dem Wetter geschitzt
sind. Diesbeztiglich kdnnte vielleicht eine Verlangerung der Offnungszei-
ten der Jugendtreffs eine gewisse Linderung bringen.

Zudem wurde erwahnt, dass es derzeit zu wenig Abfalleimer beim Bahn-
hof habe oder dass Basketballkorbe beim Schulareal Mettlen toll waren.
Zur Vermeidung von Konflikten rund um die Stege am See, konnte des

Weiteren ein gemeinsames Projekt mit den Rangern angedacht werden.

8 Als Vorzeigebeispiele dienen etwa der Park in Lenzburg (www.hammerpark.ch/), Wallisellen (www.bikepark-
wallisellen.ch/halba-park) oder Ménchaltorf (www.sk8parks.ch/skateparks/34-zurich/517-

m%C3%B6nchaltorf-zh). Einen Uberblick gibt es hier: www.sk8parks.ch/

9 Die Stadt Zurich hat im Sommer 2021 verschiedene Pilotprojekte umgesetzt www.stadt-zuerich.ch/bringsuf-

dstrass
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Verantwortlichkeit Damit die gewonnenen Erkenntnisse auch genutzt werden, miissen Per-

klaren sonen bzw. Arbeitsgruppen eingesetzt oder bestimmt werden, die be-
strebt sind mit den Resultaten der Beteiligung weiterzuarbeiten. Das Ziel
dabei sollte es sein, Projekte anzustossen, welche die Lebensraume, oder
weiter gefasst die Lebenswelten, der Kinder und Jugendlichen zu verbes-
sern versuchen.
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9. Anhang

Nachfolgend eine Arbeitsliste fir mogliche Projekte und Massnahmen. Die Pfeile in der letzten
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Spalte beschreiben den approximativen Aufwand (Personal bzw. Finanzen) und sind folgendermas-
sen zu verstehen: Pfeil nach oben (hoher Aufwand), Pfeil nach rechts (mittlerer Aufwand) und Pfeil

nach unten (eher tiefer Aufwand).

Was und wo Zeithorizont | Mdgliche Zustandigkeiten | Aufwand und
und beteiligte Fachstellen | Ressourcen

Mehr Abfalleimer beim Bahnhof. | Kurzfristig Gemeinde: Bau / Unter- \2
halt
und SBB

Basketballkorbe beim Schulhaus | Kurzfristig Schule Mettlen, —

Mettlen. Gemeinde: Liegenschaf-
tenverwaltung

Graffitwande. Als Projekt, das in | Kurzfristig Offene Jugendarbeit )

der Beteiligung von Jugendlichen Fachstelle Kind Jugend

vorgeschlagen wurde. Integration

Mehr Miilleimer am See. Der Ju- | Kurzfristig Gemeinde: Bau / Unter- —

gendbeteiligung zufolge besteht halt

hier ein Defizit. Projekt fur die Offene Jugendarbeit

Sensibilisierung mit (1) den Ju- Ranger

gendlichen.

Bestandes- und Bedarfsanalyse | Mittelfristig Gemeinderat —

bezliglich «Rauminseln fir Kin- Gemeinde: Bau/ Raumpla-

der». Es sollten gentigend nung, Liegenschaftenver-

Rauminseln vorhanden sein, die waltung,

den gestalterischen Qualitatskri- Fachstelle Kind Jugend

terien der UNICEF entsprechen Integration

(vgl. Kap. 3). Diese sollten im Eventuell spezielle Ar-

Wohnumfeld der Kinder angesie- beitsgruppe

delt sein, sodass alle Kinder prob-

lemlosen Zugang zu solchen REK Freiraumkonzept

Inseln finden.

Tieferes Wasser bei Rutschbahn- | Kurzfristig Strandbad Baumen, Badi -

auslauf in Badi prifen und Was- am See

serwarme in Becken allenfalls

erhohen.
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Mehr oder v.a. wechselnde Spiel- | Kurzfristig Strandbad Baumen, Badi —
gerate in der Badi (bspw. aufblas- am See

bare).

Weitere REK-Stange im Obermatt | Kurzfristig Schule Obermatt

oder/ und Zugang zu Schlissel Gemeinde: Liegenschaf-

um bestehende Stange in Hohe tenverwaltung

zu verstellen.

Prifen ob Griintonne im Stein- Kurzfristig Schule Steinacker
acker-Schulhaus versetzt werden Gemeinde:

konnte. Es stinkt genau dort, wo Liegenschaftenverwal-

es am meisten Bische fiirs Ver- tung

steckspielen hat. Prifen, es mog-

lich ist, Hecken nicht zu stark

zurlckzuschneiden — sind sehr

beliebt zum Versteckspielen.

Pausenplatze auf Bedirfnisse Mittelfristig Schule

der Kinder, Naturelemente Gemeinde: Liegenschaf-

(Baume, Biische, Steine) und tenverwaltung

Spielinfrastruktur priifen und ent-

sprechend erganzen. Im Stein-

acker wurden z.B. folgende

Bedirfnisse genannt: Mehr Klet-

termdglichkeiten (Kletterwand,

Kletterbdume, Klettergertist),

Seilrutsche, im Boden versenktes

Trampolin, wehr Bische und ver-

wilderte Hecken zum Verstecken

spielen, zweites Vogelnest oder

Hangematten (von allen befrag-

ten Klassen gewlinscht).

Raumteilung zwischen Stein- Mittelfristig Schule Steinacker, Ge-
ackerpausenplatz und grosser meinde:

Wiese erstellen (von mehreren Liegenschaftenverwal-

Klassen gewlinscht) tung

Planung eines mobilen Jugend- Mittelfristig Offene Jugendarbeit Pilotphase
treffs. Bietet Schutz vor Wind und Gemeinde: Liegenschaf- Bauwagentreff
Wetter und schafft einen neuen tenverwaltung September —

Raum fiir die Jugendlichen.

deration

Prozess

sign

be

ung




Seite 35 von 40

Mo|delrat

Fachstelle Kind Jugend November
Integration 2021

Verlangerung der Offnungszeiten | Mittelfristig Offene Jugendarbeit —

der Jugendtreffs als Raumge- Fachstelle Kind Jugend

winn fir die Jugendlichen. Integration

Umgestaltung von Sackgassen Mittelfristig Gemeinde und private Ini- —

oder schwach befahrenen Quar- tiativen

tierstrassen. Als Pilotprojekt eine

Strasse umgestalten. Entschleu-

nigen mit Bepflanzungen, Festen

oder mobilen Spielgeraten.

Freiraum bestimmen, an dem Ju- | mittelfristig Gemeinde: Bau, Liegen-

gendliche erwiinscht sind und schaftenverwaltung,

sich auch nach 22 Uhr aufhalten Fachstelle Kind Jugend

dirfen. Der Ort sollte Uber geeig- Integration, Offene Ju-

nete Infrastruktur verfiigen (Uber- gendarbeit

dachung, Sitzgelegenheit,

Abfalleimer, evtl. Steckdose, Zu-

gang zu sanitaren Anlagen (z.B.

Kompotoi)) und partizipatives

Projekt mit Jugendlichen zur Ge-

staltung und Verantwortungs-

tbernahme /,Pflege” des

entsprechenden Raums.

Spielplatz am See: Priifen auf Er- | Mittelfristig Gemeinde: Bau,

ganzung mit: Seilbahn, evtl. Was- Liegenschaftenverwal-

serpumpe, mehr tung

Klettermdoglichkeiten (Baume /

Gerate)

Prifen mit Werkhof, ob ,lbriges” | Mittelfristig Gemeinde: Bau/Unterhalt

Bankli mit Steckdose an einem

Ort fur Jugendliche aufgestellt

werden konnte.

Regeln und Verbotstafeln auf Mittelfristig Schule

Pausenplatzen priifen. Allenfalls Gemeinde: Liegenschaf-

abmontieren oder freundlicher tenverwaltung

formulieren. Moglichkeiten fir Fachstelle Kind Jugend

Aufenthalt von Jugendlichen Integration

auch nach 22 Uhr? Offene Jugendarbeit

deration prozessdesign beratung




Seite 36 von 40

Mo|delrat

Planung neuer Rauminseln flr Langfristig Gemeinde:
Kinder unter Einbezug dieser. Be- Bau, Raumplanung, Lie-
darf fUr neue Spielplatze wurde in genschaftenverwaltung,
den Quartieren Humbel, Nappen- Fachstelle Kind Jugend
raistr., Russikerstr (am Lands- Integration
berg), Tobelweiher) genannt. GR
Folgende Spielinfrastruktur
wurde als relevant beschrieben: Eventuell als Projekt-
Karussell, Schaukel, Kletter- gruppe
baume, Rutschbahn, Seilrutsche,
Vogelnester, Wasser, Naturele-
mente.
Planung neuer Rauminseln fur Langfristig Gemeinde:
Jugendliche. Bspw. ein Skate- Bau, Raumplanung, Lie-
park, Trottipark, Bikehalle, Kletter- genschaftenverwaltung,
park/halle, Labyrinth oder Platz Fachstelle Kind Jugend
der mit mobilen Elementen situa- Integration, Offene Ju-
tiv gestaltbar ist. gendarbeit
GR
Eventuell als Projekt-
gruppe
REK (Raumsicherung)
Berticksichtigung der Perspektive | Langfristig Fachstelle Kind Jugend
der Kinder und Jugendlichen. Integration
Sich daflr einsetzen, dass bei al-
len relevanten kommunalen Bau- REK
bzw. Planungsvorhaben die Kin-
der und Jugendlichen eine Arbeitsgruppe(n)
Stimme haben (bspw. Entwick-
lung Seegebiet, Sophie-Guyer-
Wiese, Bahnhof). Dies geschieht
Uber Beteiligungsverfahren, bzw.
Planungen, die ihre Vorhaben
durch «die Brille» der Kinder und
Jugendlichen betrachten.
Sichere Zwischenraume. Trot- Langfristig Gemeinderat,

toirs und sonstige Geh- bzw. Ve-
lowege sollen kindergerecht
ausgestaltet sein.

Gemeinde: Bau und Pla-
nung

REK (Mobilitat)
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Bewerbung fur UNICEF Label
«Kinderfreundliche Gemeinde»
www.unicef.ch/de/unsere-ar-
beit/schweiz-liechtenstein/kin-
derfreundliche-gemeinde

Der Weg bis zum Erhalt des La-
bels beinhaltet eine Standortbe-
stimmung der Gemeinde bzg|.
Kinderfreundlichkeit sowie die
Formulierung und Umsetzung ei-
nes Aktionsplans.

Langfristig

Gemeinderat

Abteilung Soziales
Fachstelle Kind Jugend
Integration

Legislaturziel
2018-22:
Prifung, ob La-
bel angestrebt
werden soll oder
nicht.

Geschaft in Be-
arbeitung fur GR-
Beschluss

Bepflanzung in ganz Pfaffikon
dberprtfen und entsprechende
Massnahmen vornehmen. Die
Kinder wiinschen sich mehr Na-
tur (z.B. im Strassenbereich oder
einen Park).

Langfristig

Gemeinde: Bau/Unterhalt,
Liegenschaftenverwal-
tung

Prifung der Feuerstellen im Wald
(allenfalls neue errichten),
Spielinfrastruktur (Naturspiel-
platz, Kugelbahn) und Forderung
des Tierbestandes / Tierlehrpfad
(Kinder vermissen Tiere im Wald)

Langfristig

Gemeinde: Forst

Natur- und Vogelschutz-
verein, Naturzentrum
Pfaffikon

Uberpriifung Investitionen fir ei-
nen neuen Sprungturm oder wei-
tere Infrastruktur (Floss,
Rutschbahn, Kelttergerlst/-
baume, Seilrutsche, Trampolin)in
der Badi.

Langfristig

Gemeinde: Badi
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Die Online-Beteiligung der Jugendlichen findet sich auf: http://jung-pfaeffikon.emoderat.ch/ und
wurde flir Smartphones optimiert.

ﬁ;ﬂﬁ“' HOME MACH MIT WER WIR SIND

AM SEE HANGEN, VELOFAHREN, SKATEN,
FUSSBALLSPIELEN ODER ENTSPANNEN

Die Gemeinde Pfaffikon will sich weiterentwickeln — und dafiir brauchen wir deine Hilfe. Du bist etwa
zwischen zwilf und achtzehn Jahre alt? Du wohnst in Pfaffikon? Und du hast Ideen und Wiinsche fiir deine
Gemeinde der Zukunft? Dann MACH MIT bei unserer Umfrage.

Die Gemeinde Pfaffikon erarbeitet ein «sRaumentwicklungskonzept=. Darin finden sich unter anderem Ideen fir
die Emtwicklung affemtlicher Platze. Kinder und Jugendliche sollen dieses Konzept mitgestalten kinnen. Das
k@nmnt ihr tun indem ihr euch mit euren Lieblingsplatzen auseinandersetzt, die Treffpunkte beurteilt und eure
Anliegen einbringt. Wie sollen die 6ffemlichen Orte, Pldtze und Wege in der Gemeinde aussehen und was
sollen sie bieten?

WORAN DENKST DU, WENN DU «FREIRAUME»
HORST? ZEIG ES UNS!

deration prozessdesign beratung
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Werbung fir die Online-Beteilgung (A3 Aushang).

Higinung m-i',:‘
L]

Trag® ke

W'DRAI’!‘DE NKST DU, WENN DU
«FREIRAUME» HORST? ZEIG ES UNS!

* An welchen Orten verbringst du deine Freizeit?

* Welche Pliitze sind dir besonders wichtig?

* Wie verbringst du dort deine Zeit? Was kdnnte bessar =ein?

Mit der Online-Beteiligung erheben wir die Stérken und Schwichen der Freirdume in
Pfaffikon. Nicht alles kann gleich umgesetzt werden. Aber deine Meinung ist uns wichtig
und zentrale Anliegen fliessen in die Erarbeitung des Raumentwicklungskonzepts ein

N —
‘% Gemeinde Pfafflkon TH mojuga emo|de|rat
Fachstells Kind Jugend Integraticn

maoderation j prozessdesign ' beratung
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Dieses Arbeitsblatt wurde den Lehrpersonen als Hilfsmittel fiir die Kinderbeteiligung zur Verfligung
gestellt.

Arbeitsblatt
Spaziergang mit der Klasse

Erkundet aufmerksam eure Umgebung.
Orientiert euch dabei an folgenden Fragen.

» Wo liegen die Orte, an denen
ihr euch gerne aufhalt?

» Welche Orte versucht ihr eher
zu meiden?

» Wo fihlt ihr euch wohl oder
unwohl und woran liegt das?

» Was wire toll hier?

Motiert euch, wie das Gebiet auf euch wirkt. Ihr misst dabei nicht zwingend auf die
obigen Fragen antworten. Die Fragen sind nur als Anregungen gedacht.

Materialien: Schreibzeug, Unterlage fir das Arbeitsblatt

Bitte erfassi die wichtigsten Punkte auf
jung-pfaeffikon.emoderat.ch

@maderst GmbH = M&rz 2021




